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4.3.4. Digitala verktyg till elever i skolvisendet fér vuxna

For elever inom skolvisendet for vuxna dr det mycket ovanligt med tillging ull eget
digatalt verktyg nllhandahillet av uthildmingsanordnaren. Den generella ullgingen
pa digitala verktyg dr ocksd ganska lig jamfort med grundskolan, gymnasieskolan
och gymnasiesirskolan, med ett genomsnitt pa drygt fem elever per digitalt verkryg
enligt Skolverkets IT-uppfolining 2015™. Tillgingen till datorsalar ir dock generellt
betydligt higre 1 skolviisendet for vuxna 4n 1 ungdomsskolan. Samtidigt minskar
antalet datorsalar inom vuxenuthildmngen, vilket nmbigen innebir att elevernas
majligheter nll anvindning av digitala verktvg framfor allt utanfor klassrummet 1
allt stirre utstriickning bygger pa privat ullging.

Skolvisendet for vuxna priglas av en helt annan logistisk utmaning an
ungdomsskolan. Ar 2014 studerade cirka 216 000 elever 1 kommunal
vuxenuthildning. Majoriteten av dem studerade kurser pi gymnasial miva. Varpe elev

studerade 1 genomsnitt knappt fyra kurser under dret och totalt fanns det 817 000

kursdeltagare under dret. Att tillhandahilla digatala verktyg pa samma satt som 1
ungdomsskolan liter sig inte giras, med ranke pid genomstrimmngen av elever och
olika langa studietider. Samtidhgt binns en uppenbar nisk for ate elever ges viildigt
olika forutsittrungar att bade nlligna sig den dymtala kompetens som Liroplanerna
besknver och att kunna arbeta med vppgiter utantor undervismingen om mijhghet

att Lina eller pd annat sitt utnyttja dyntala resurser inte hnns. Huvudmannens ritt

att bestimma att eleverna sjalva ska skaffa och betala for olika hjalpmedel och
verktyg som behdvs 1 uthildningen kan dberopas f6r inkop av dynitala verktyg, men
ett sadant forhallningssate kan leda ull savil bristande hikvirdighet som nisk for att
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erspektiv i utbildningen

”| ett allt mer digitaliserat samhalle ska
vuxenutbildningen ocksa bidra till att utveckla elevernas
digitala kompetens. Utbildningen ska bidra till att
eleverna utvecklar forstaelse av hur digitaliseringen
paverkar individen och samhallets utveckling. Eleverna
ska ges mojlighet att utveckla sin formaga att anvanda
digital teknik. De ska ocksa ges mojlighet att utveckla
ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till digital
teknik, for att kunna se mojligheter och forsta risker
samt for att kunna vardera information.”
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unskaper

Mal

* kan anvanda saval digitala som andra verktyg och
medier for kunskapssdkande,
informationsbearbetning, problemldsning,
skapande, kommunikation och larande,

 kan anvanda bibliotek och dess resurser,



unskaper

Riktlinjer

* organisera och genomfora arbetet sa att eleven far
anvanda digitala verktyg pa ett satt som framjar
kunskapsutveckling.



ektorns ansvar

* utbildningen utformas sa att eleverna, for att sjalva
kunna soka och utveckla kunskaper, far tillgang till
handledning och laromedel av god kvalitet samt
andra larverktyg for en tidsenlig utbildning, bland
annat +a- bibliotek daterer och andratekniska

hatpmedeldigitala verktyg,




ektorns ansvar

* larare, studie- och yrkesvagledare och annan
personal far mojligheter till den
kompetensutveckling som kravs for att de
professionellt ska kunna utfora sina uppgifter och
kontinuerligt ges mojlighet att dela med sig av sin
kunskap och att |3ra av varandra fér att utveckla
verksamheten,
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igitalisering
| kommentarerna till remissférslaget grund:

” Fordndringarna som féreslas i imnet matematik dr
fortydliganden och forstédrkningar av anvéndningen av
digitala verktyg men ocksa hur programmering kan anvdndas
vid matematisk problemlésning. | alla arskurser forstarks
skrivningar om anvéndning av digitala verktyg, bade som ett
ldrverktyg och som ett redskap fér berdkningar, simuleringar
och hantering av data. ”



igitalisering

| kommentarerna till remissférslaget gymn:

“Férdndringarna i dmnet matematik handlar om fértydliganden och
forstérkningar av arbete med digitala verktyg men ocksa i vissa kurser
tilldgg av programmering. | mnesplanen for matematik anvédnds i
forslaget programmering for matematisk problemlésning. | stor
utstréickning dr fordndringarna i matematik ett fortydligande av centralt
innehdll. | forslaget har till exempel tydliggjorts att den befintliga
formuleringen “algebraiska och grafiska metoder for att I6sa
exponentialekvationer” omfattar “savél med som utan digitala verktyg”. |
ndgra fall kan dock forslaget upplevas som en utékning av det centrala
innehdllet. Det gdller exempelvis “berdkningar pa normalférdelat material
med digitala verktyg” och tilligg av programmering i matematik c-
sparet och hégre kurser.”



igitalisering pa grund

Forslag inledning och syfte:

"Matematisk verksamhet dr till sin art en kreativ, reflekterande
och problemlésande aktivitet som ér ndra kopplad till den
samhdlleliga, sociala, tekniska och digitala tekniska
utvecklingen.” (Forslag)

Syfte

“Vidare ska eleverna genom undervisningen ges mojligheter att
utveckla kunskaper i att anvanda digitala verktyg och
programmering teknik for att kunna undersoka
problemstallningar och matematiska begrepp, gora berakningar
och for att presentera och tolka data.” (Forslag)




igitalisering pa grund

Nagra forandringar i forslaget:

Delkurs 2

Centrala metoder for

Delkurs 1

Centrala metoder for
berakningar med enkla berdkningar med
naturliga tal, med digitala naturliga tal, med
verktyg samt i enkla fall digitala verktyg samt i
genom oOverslagsrakning,  enkla fall genom
huvudrakning samt
skriftliga metoder.

Metodernas anvandningi skriftliga metoder.

overslagsrakning,
huvudrakning och
olika situationer. Metodernas
anvandning i olika
situationer.

Digital teknik och digitala verktyg?

Delkurs 3

Centrala metoder for
berdkningar med tal i

decimalform, med digitala
verktyg samt i enkla fall
genom oOverslagsrakning,
huvudrakning och skriftliga

metoder. Metodernas
anvandning i olika
situationer.

Delkurs 4

Centrala metoder for
berdkningar med tal i
brak- och decimalform
vid 6verslagsrakning,
huvudrakning samt vid
berdkningar med
skriftliga metoder och
digitala verktyg.
Metodernas
anvandning i olika
situationer.

Hel kurs

Centrala metoder for
berdkningar med tal i
brak- och decimalform
vid 6verslagsrakning,
huvudrakning samt vid
berdakningar med
skriftliga metoder och
digitala verktyg.
Metodernas anvandning
i olika situationer.



igitalisering pa grund
Nagra forandringar i forslaget:

ldag:

Enkla tabeller och diagram och hur de kan anvandas for att
sortera data och beskriva resultat fran enkla undersokningar,
till exempel med hjalp av digitala verktyg.

Forslag:

Enkla tabeller och diagram och hur de kan anvandas for att
sortera data och beskriva resultat fran enkla undersokningar,
saval med som utan digitala verktyg.



igitalisering pa grund

Nagra forandringar i forslaget:
ldag:

Sannolikhet, chans och risk med utgangspunkt i
observationer, experiment och statistiskt material fran
vardagliga situationer. Jamforelser av sannolikheten

vid olika slumpmassiga forsok.

Forslag:
Sannolikhet, chans och risk grundat pa observationer,

simuleringarexperiment eller statistiskt material fran
vardagliga situationer. Jamforelser av sannolikheten

vid olika slumpmassiga forsok.



igitalisering pa grund
Nagra forandringar i forslaget:

ldag:
Hur enkla monster i talféljder samt geometriska monster kan
konstrueras, beskrivas och uttryckas

Forslag:
Hur monster i talfoljder och geometriska monster kan
konstrueras, beskrivas och uttryckas generellt.



igitalisering (programmering)

Nya skrivningar som ar foreslagna:

Hur algoritmer kan skapas, testas och forbattras vid
programmering for matematisk problemlosning.



igitalisering (algoritm)

| programmering ar algoritm ett aterkommande
begrepp. Vi kan se det som ett "recept”. Det ar en
steg-for-steg-instruktion som berattar exakt hur ett
problem ska |6sas.



Digitalisering (fruktsallad)

* Finns det andra satt att |6sa problemet?
* Pa vilka satt skiljer [6sningarna sig ifran varandra?

Version 1 :

1. Tafram nagra olika frukter
2. Skar dem i bitar

3. Lagg ner dem i en skal

Andreas Hedlund IKT-utvecklare Skelleftea

Version 2:

Ta fram nagra olika frukter

Skolj frukterna

Ta fram en skarbrada och en kniv
Lagg frukterna pa skarbradan

Ta tag i kniven med en hand

Hall frukten med andra handen
Skar frukten i bitar (en i taget)

Ta fram en skal

Luta skarbradan mot skalens kant
10 Skrapa ner fruktbitarna i skalen

OO NOUEWNPRE
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igitalisering (programmering)

Progression:

Hur Hur algoritmer Hur algoritmer kan
stegvisa kan skapas och skapas och anvindas vid

kan anvandas vid programmering.
konstrueras, programmering.

beskrivas och foljas Programmering i
som grund for
programmering.



nalog programmering

Exempel: Programmera en kompis
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BILD: Andreas Hedlund IKT-utvecklare Skelleftea




igitalisering (programmering)

Progression:

Hur Hur algoritmer Hur algoritmer kan
stegvisa kan skapas och skapas och anvindas vid

kan anvandas vid programmering.
konstrueras, programmering.

beskrivas och foljas Programmering i
som grund for
programmering.



Visuell programmering
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https://blockly-demo.appspot.com/static/demos/code/index.html

igitalisering (programmering)

Progression:

Hur Hur algoritmer Hur algoritmer kan
stegvisa kan skapas och skapas och anvindas vid

kan anvandas vid programmering.
konstrueras, programmering.

beskrivas och foljas Programmering i
som grund for
programmering.



lika programmeringsmiljoer

https://hourofcode.com/se
https://code.org/
https://developers.google.com/blockly/
http://barefootcas.org.uk/
http://www.computingatschool.org.uk/
http://microbit.org/

http://bebras.se/
https://scratch.mit.edu/
https://www.kodboken.se/
http://www.lth.se/programmera/
https://www.coursera.org/learn/python
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ontakta mig

www.catenaconsulting.se
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